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Hasil Pembelajaran Kursus
1. Menghuraikan peranan seni dalam Teknologi Maklumat dan Komunikasi ( ICT) dan mengaplikasikannya dalam pengajaran dan pengajaran PSV

2. Meneroka dan menghubungkaitkan cara olahan dengan kesan multimedia kreatif.

3. Menggunakan perisian dan mengaplikasikannya dalam pengkaryaan multimedia interaktif dan kreatif.

4.      Bertindak balas terhadap kesan multimedia secara kreatif dan imaginatif.

5.      Mengelolakan pameran dan persembahan multimedia.
   Kerja Kursus ini bagi menilai Hasil Pembelajaran 1, 2, 3, 4 dan 5
Objektif Projek
1. Merancang pembinaan bahan multimedia untuk P&P dengan sistematik
2. Mengumpulkan dan menyediakan bahan-bahan dari pelbagai sumber
3. Membangunkan bahan P&P berdasarkan perancangan yang telah disediakan
4. Menghasilkan laporan/proses projek dalam bentuk portfolio.
5. Menggunakan laman web (CD) untuk menyimpan dan menyebar hasil kerja Multimedia
6. Mengelolakan pameran dan bertindak balas terhadap pelbagai karya/persembahan multimedia serta menganalisis pelbagai tindak balas terhadap karya dalam pameran
Tajuk Projek 
Menghasilkan bahan pengajaran dan pembelajaran multimedia interaktif menggunakan perisian aplikasi penyuntingan grafik digital, video, animasi, audio dan laman web
Tugasan Projek (70%)

Anda dikehendaki menyempurnakan tugasan ini secara individu (30%) dan kumpulan (40%)
TUGASAN KUMPULAN (40%)
Peranan seni dalam teknologi maklumat dan komunikasi (ICT), adalah penting bagi memastikan bahan yang ingin disampaikan melalui aplikasi ICT memberi kesan yang lebih baik. Dalam proses pengajaran dan pembelajaran yang menggunakan persembahan video, peranan unsur dan prinsip rekaan serta seni grafik semakin jelas kepentingannya. Ini disebabkan peranan seni artistik itu sendiri yang dapat menarik perhatian, meningkatkan motivasi, memudahkan proses penyampaian maklumat dan sebagainya. Kemahiran dan rekaan seni digunakan dalam sesebuah aplikasi multimedia pendidikan dalam pelbagai cara. Antaranya ialah seperti rekabentuk latar belakang skrin, antaramuka pengguna, fotograf, carta, animasi, banner, butang, ikon dan sebagainya. 

Secara berkumpulan (2-3 orang) anda dikhendaki menerbitkan persembahan video montaj menggunakan teknik ’stop motion’ yang boleh digunakan untuk tujuan pengajaran dan pembelajaran di sekolah menggunakan perisian penyuntingan video yang sesuai. Selain itu anda juga harus menggunakan perisian aplikasi lain seperti, penyuntingan imej, melukis imej vektor, 3D, animasi, dan  penyuntingan audio dalam dalam membangunkan montaj tersebut. Projek yang dihasilkan mengandungi  durasi lebih kurang 3 minit sahaja. 

Persembahan yang kraetif dan menarik, sesuai dengan kebolehan murid serta dapat menjayakan pencapaian objektif pembelajaran yang dirancang hendaklah menjadi tujuan utama anda bila menghasilkan tugasan ini. Hasil projek ini hendaklah dihantar dalam format CD dan di muat naik ke Youtube adalah satu kelebihan dan nyatakan alamat URLnya.
Sub-Tugasan Kumpulan
Menghasilkan satu laporan/portfolio yang mengandungi langkah/proses berikut;
1. Perancangan kerja dan proses kerja (proses analisis) 
2. Carta Alir- peta rajah yang mengambarkan bagaimana pengguna aplikasi bergerak dari satu bahagian ke bahagian yang lain. (proses merekabentuk)

3. Papan Cerita (storyboard)- melakarkan rupa bentuk skrin-skrin yang hendak digunakan. (proses merekabentuk)
4. Lakaran sumber idea serta bahan-bahan yang digunakan(proses merekabentuk) 

5. Hasil produk asal – print screen babak-babak utama sebelum dibuat pembetulan (proses pembangunan) 
6. Komen atau Penilaian oleh sekurang-kurangnya 2 orang pensyarah anda terhadap produk anda. Gunakan borang Log Proses Pembelajaran (proses penilaian)
7. Hasil produk akhir – print screen babak-babak utama setelah dibuat pembetulan dari komen yang telah diberikan oleh pensyarah (proses penggunaan).
8. Laporan dalam bentuk bergambar proses penghasilan montaj oleh ahli kumpulan dalam bentuk persembahan video dan bercetak.
Panduan Pelaksanaan Kerja Kursus

1. Tugasan ini adalah tugasan kumpulan (2-3 orang sahaja)
2. Tugasan hendaklah diserahkan dalam bentuk bercetak (hard copy) dan digital (format CD)
3. Anda  hendaklah berbincang dengan pensyarah sepanjang proses menghasilkan bahan.
4. Format penulisan laporan tugasan/portfolio adalah seperti berikut:

i. Gunakan kertas bersaiz A4

ii. Font Arial

iii. Saiz huruf  ialah 12

iv. Langkau satu setengah baris

v. Rujukan mengikut format APA

vi. Lakaran boleh menggunakan peralatan manual atau perisian aplikasi yang sesuai. 
vii. Lampiran
viii. Kulit folio menggunakan kertas tebal
7. Amalan plagiat tidak dibenarkan.
Tugasan yang baik harus menunjukkan kriteria-kriteria berikut:
1. Kemahiran anda mengaplikasi  dan menggabungkan pelbagai jenis media seperti teks, grafik, audio, video dan animasi akan menjadi fokus utama  penilai menilai hasil tugasan anda. 

2. Pengaplikasian grafik, unsur rekaan serta prinsip rekaan yang baik akan diambil kira.

3. Keaslian, visual yang berseni dan kreatif serta ketepatan maklumat dari pelbagai sumber perlu diambil kira dalam menyediakan bahan-bahan yang diperlukan..
4. Penulisan laporan harus menunjukkan kefasihan bahasa, kematangan hujah dalam menterjemah maklumat secara analitikal.
TUGASAN INDIVIDU (30%)
1. Dengan menggunakan perisian penyuntingan imej (contoh; Adobe Photoshop, GIMP ) atau perisian untuk melukis ilustrasi dan imej (contoh; Paint, Adobe Illustrator, Freehand, Coral Draw) hasilkan lukisan digital dengan berpandukan spesifikasi berikut;
a) Tema: Bebas (contoh alam benda, pemandangan, illustrasi dan sebagainya)

b) Teknik: Bebas (contoh, cat air, legap, dan sebagainya)
c) Manupulasi imej tidak dibenarkan sama sekali, anda mesti menggunakan peralatan seperti berus, cat, dan pensil yang terdapat di dalam perisian tersebut untuk menghasilkan lukisan digital anda.

d) Tunjukkan langkah-langkah penghasilan karya (print screen) dalam laporan anda.

e) Saiz lukisan 16” X  24” dan dibingkaikan 
                         (10%)

2. Dengan menggunakan perisian pembangunan laman web (Contoh, Dreamweaver, Fusion ) bangunkan sebuah laman web interaktif untuk satu tajuk kecil dalam mata pelajaran Pendidikan Seni Visual dengan berpandukan spesifikasi berikut;
a) Tajuk : Berkaitan dengan mata pelajaran Pendidikan Seni Visual

b) Jumlah: Sekurang-kurangnya 5 halaman

c) Mengaplikasikan elemen-elemen multimedia (seperti teks, grafik, animasi, audio, video dan interaktiviti).
d) Hantar dalam format CD dan bercetak (print screen) setiap halaman dalam laman web tersebut.

(10%)
3. Dengan menggunakan perisian seperti Adobe Flash, Google Sketchup dan seumpamanya  hasilkan persembahan animasi berpandukan spesifikasi berikut;
a) Tajuk : Bebas (boleh digunakan untuk tujuan pengajaran dan pembelajaran

b) Jumlah: Sekurang-kurangnya 30 saat

c) Mengaplikasikan elemen-elemen multimedia seperti teks, grafik, dan audio

d) Hantar dalam format CD dan bercetak (print screen) babak-babak yang menarik dalam animasi tersebut.

(10%)
Kriteria Pentaksiran
Tugasan akan disemak berdasarkan kriteria pentaksiran yang disediakan.
	Tugasan disediakan oleh

​​​________________________

(Dr. Sajap Bin Maswan)

Pensyarah PSV 3109
Jabatan Teknologi Pendidikan

IPGM Kampus Tuanku Bainun
	Disahkan oleh

________________________

Ketua Jabatan
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